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SOLOSPIEL: Den Schwierigkeitsgrad kannst du Um die Kampagne zu gewinnen, musst
DU HAST GEWONNEN WENN: erhohen, indem du eine Missions- du 28 der maximal 37 mdéglichen Sterne
Szenario 1: Du mindestens 60 Siegpunkte karte mehr nimmst, als beim Aufbau schaffen. Trage je nach Siegpunkte die
erreichst. vorgesehen. Die Regeln flir Missions- entsprechenden Sterne ein. Fir jede
Szenario 2+3: Du alle Missionen auf héchster  karten bleiben dabei unverandert. Mission, die du nicht auf héchster Stufe
Erfolgsstufe abschlieft und mindestens 110 (Erinnerung: ab der zweiten Missions- erfillt hast, trage 1 Stern weniger ein.
Siegpunkte erreichst. karte wird eine Mission (iberdeckt)
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